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Candidatura N. 992669
2669 del 03/03/2017 - FSE -Pensiero computazionale e
cittadinanza digitale

Denominazione 1.0. 'BEATO S. FIDATI' CASCIA

Codice meccanografico PGIC80600T

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo LOC. LA STELLA

Provincia PG

Comune Cascia

CAP 06043

Telefono 074376203

E-mail PGIC80600T@istruzione.it

Sito web www.indire.it

Numero alunni 317 |

Plessi PGAA80601P - VIALE CAVOUR
PGAA80602Q - FRAZ. AVENDITA
PGAAS80603R - MONTELEONE DI SPOLETO
PGEES80601X - BEATO SIMONE FIDATI - CASCIA
PGEE806021 - FRAZ. AVENDITA
PGEEB06043 - MONTELEONE DI SPOLETO
PGMM80801V - IST.1*GR. MONTELEONE DI SPOLETO
PGMM80602X - "N. BUCCHI"
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Articolazione della candidatura

Per la candidatura N. 992669 sono stati inseriti i seguenti moduli:
10.2.2A Competenze di base

Competenze di cittadinanza digitale Maker@CascEa Stampa 3D €7.082,00
Competenze di cittadinanza digitale DIGITAL MANUFACTURING €6.265,60
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 13.347,60
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Articolazione della candidatura
10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di
base

10.2.2A - Competenze di base _

Progetto: Maker@Cascia Stampa 3D

Descrizione L'idea & di coinvolgere gli studenti in attivita sperimentali, vista I'avanzata cultura maker nella
progetto scuola, utilizzando elettronica educativa e making per costruire oggetti e strumenti che
consentano di ricavare dati dalla realta circostante per poi analizzarli e trarre conclusioni o,
| viceversa, di utilizzare dati disponibili nel web per attivare oggetti/macchine da loro create. Le-
attivita si inseriscono in un percorso verticale in cui gli stessi concetti vengono ripresi,
approfonditi e applicati in contesti autentici per realizzare strumenti sempre pit complessi al fine
di consolidare obiettivi specifici disciplinari e interdisciplinari.

Le metodologie innovative e collaborative previste, il carattere fortemente laboratoriale delle
proposte, la coerenza con le tematiche curricolari e ['utilizzo delle tecnologie anche in chiave

creativa sono fattori di sviluppo di competenze trasversali, di inclusione e di motivazione.

La nostra scuola, situata nella alta Valnerina, risulta essere posta in una zona abbastanza decentrata rispetto ai
centri della Regione. L'istituto, che comprende plessi siti in Cascia, Avendita e Monteleone di Spoleto, condivide le
stesse caratteristiche socio-culturali e ambientali. Gran parte delle famiglie degli studenti provengono da comuni e
frazioni limitrofe e sono inserite nel settore lavorativo di tipo primario e terziario. In una realta cosi concentrata, tutta
la popolazione si conosce, vive rapporti positivi di tipo interpersonale e condivide esperienze nei centri di
aggregazione: uno tra questi & per gli studenti Fambiente scolastico. Per questo motivo, la scuola si identifica
come punto di incontro, come cornice nella quale gli allievi hanno ampia possibilita di esprimere le loro potenzialita
e la loro creativita, soprattutto nei confronti di quegli studenti che sono talvolta “resistenti” agli apprendimenti. Va
inoltre ricordato che I'area ha subito danni causati dagli eventi sismici in termini di abitazioni e di strutture
scolastiche. ( gli studenti frequentano la scuola che & stata deposizionata in moduli prefabbricati)
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Obiettivi del progetto

Indicare quali sono gli obiettivi

are quali sono gli obi re ersequiti dal progetto con riferimenti al
PON “Per la scuola” 2014-2020. LT R Sesay

- comprendere il funzionamento, saper riprodurre e saper utilizzare in contesti concreti significativi alcuni
strumenti di misurazione

- conoscere la differenza tra misurare € monitorare

- conoscere e saper utilizzare strumenti per raccogliere dati e utilizzare i dati raccolti per effettuare analisi e
previsioni

- utilizzare le nuove tecnologie per ricevere/comunicare informazioni anche in modo interattivo e per progettare €
realizzare prototipi funzionali

- collaborare per realizzare progetti comuni

-sentirsi parte attiva della comunita scolastica e territoriale attraverso la realizzazione di strumenti di pubblica utilita
e la condivisione del proprio sapere

-utilizzare le proprie conoscenze e competenze matematiche e scientifico/tecnologiche per risolvere problemi reali
-sviluppare un atteggiamento attivo e consapevole nell' utilizzo delle nuove tecnologie

- sviluppare il pensiero progettuale inteso come proficua interazione di: pensiero logico, capacita di problem posing
e problem solving, pensiero creativo ed efficace

-trasferire parte del know-how acquisito, opportunamente modulato attivando un‘azione di ricerca-azione specifica
e adattabile al gruppo di attanti
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Caratteristiche del destinatarl B ; .
Indicare, ad esempio, in che modo ¢ stata sviluppata una analisi dei bisogni e un‘individuazione dei potenzial
destinatari a cui si rivolge il progetto. R e T His =

Poiché la disposizione geografica del territorio (area interna e montana delfUmbria) proveca una sorta di
isolamento della popolazione anche scolastica, la scuola, attraverso questo progetto, incoraggia un atteggiamento
attivo degli studenti nei confronti della conoscenza sulla base della curiosita, della sfida e dell'operativita e li invita
a partecipare e a vivere la scuola, anche in orario extracurricolare. In particolare questo progetto intende far
partecipare gli studenti che frequentano la scuola professionale per dar loro maggiori competenze spendibili nel
mondo del lavoro. Infatti, da quanto risulta nel RAV d'lstituto, questa componente scolastica & quella che registra
un atteggiamento meno motivante nei confronti della scuola.

Nonostante lincidenza di studenti con cittadinanza non italiana sia piuttosto bassa, la scuola accoglie alunni che
sono ospiti di due strutture educative site a Cascia e Roccaporena, strutture che accolgono ragazzi con difficolta

socio culturali e famigliari.

Apertura dellascuolaoltrelorario  « L bomiL
Indicare ad'eﬁss’em’p‘io_ come si intende garantire l'apertura della scuola oltre forario specificando anche se & prevista

di pomeriggio, di sera, di sabato, nel periodo estivo.

La disponibilita di tempi piti lunghi di lavoro, di team group, di risorse umane e materiali in orario extracurricolare
impediscono e prevengono abbandoni ( nel RAV si evince una percentuale di abbandoni nelle classi |l
dell'l.P.S.i.A.) favorendo la crescita umana e motivazionale.

Inoltre saranno attivate aperture extracurricolari per la realizzazione del progetto. La scuola garantira la presenza
di un collaboratore scolastico, individuera i tutor al fine di seguire l'iter progettuale e strutturale.

L'ufficio di segreteria collaborera in orario di servizio e con flessibilita per coadiuvare e supportare le fasi
realizzative del progetto. L'Ente locale, nella figura specifica del Comune di Cascia, mettera a disposizione il
servizio di trasporto per consentire agli studenti di partecipare alle attivita del progetto in orario extracurricolare.
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La scuola ha gid avviato una collaborazione stretta con il territorio e gli enti appartenenti ad esso. In particolare. la
scuola & in stretia collaborazione con le due strutture educative (I'Alveare di Santa Rita e il Centro Educative
"Opera Santa Rita" di Roccaporena) site nel territorio. La scuela intende continuare ad avvalersi della
collaborazione delle Istituzioni del territorioc ma anche intrecciare relazioni con la componente imprenditoriate (

officine gestite da professionisti del settore) al fine di realizzare dei brevi workshop a dimostrazione di quanto viene
realizzato a scuola.

i Comuni del territoric Cascia, Monteleone di Spoleto e Norcia, intervengono faltivamente nel dare la possibilita ai
nostri studenti di pariecipare a stage formativi per l'alternanza Scuola - Lavore

in particolare it Comune di Cascia, mette a disposizione i propri mezzi ¢ il personale in oraric extracurricolare,
affinché tutti gli studenti possano partecipare al progetto.
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Metodolagie e Innovativita - 2
Indicare, ad esempio: per quah aspettl it progetto puo d1rs; mnovaiwo,_ quail metcdologlefstrateg:e didattiche
saranno apphcau ella promozione della didattica attiva ( ad es. Tutoring, Peer-education, Flipped classroom,
Debate, Cooperative leaming, Learnmg by doing and by creating, Storytelimgl Project- based learning, ecc.) e
fornire esempi di attivita che potranno essere reallzzate quali strumenti (In termini di ambienti, attrezzature e
mfrastruttu re) favonranno la reahzzazmne del progetto; quali- :mpattl si prevedono sui destinatari, sulla comunita
scoiastica e sul terntono ( ad es numero dic studentl coanvoﬂ: numero d! famsghe coinvolte, ecc.).

La realizzazione del progetto consentira al nostro istituto di iniziare a pensare azioni educative per superare il

modello della lezione tradizionale in vista di migliorare 'autonomia, la responsabilita, il coinvolgimento e la
motivazione degli alunni. Ogni modulo si comporra di fasi cos! articolate:

introduzione al compito e delle tappe (project based learning)

suddivisione in gruppi, definizione dei compiti e dei ruoli (team based learning, cooperative learning)

formulazione di domande, ipotesi e verifiche sperimentali (inquiry based learning)

cicli di progettazione e realizzazione sul modello think-make-improve sino a che lo strumento di misura e/o
monitoraggio realizzato soddisfi i criteri richiesti in termini di efficacia e creativita

ricostruzione delle fasi al fine di pubblicare dei tutorial di quanto realizzato su piattaforme di condivisione
(es.Instructables)

Si utilizzera il laboratorio di tecnologia e di informatica e un paio di aule allestite. L'intera scuola potra poi essere
utilizzata come campo di sperimentazione e di messa a punto degli strumenti. Se necessario si chiedera di

utilizzare l'attrezzatura del Fab-lab (es. taglio laser).

Alla fine del progetto gli studenti (min 60 max 75) presenteranno quanto svalto in un momento aperto alle famiglie
e alla cittadinanza.
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Indicare, ad esempio, se il progetto ha connessioni con progetti gia realizzati o in essere presso la scuola e, in

particolare, se il progetto si pone in continuita con altri progetti finanziati con altri azione del PON-FSE, PON-FESR,

PNSD, Piano Nazionale Formazione

Il progetto costituisce un'importante innovazione per il nostro Istituto in quanto risulta essere la prima esperienza allinterno dei
progetti PON 2014/2020 pur rientrando in toto nelle triennalitd del PTOF anche in attuazione al PNSD. Esso si propone di
orientare e rinnovare le attivitd di insegnamento e di apprendimento alla luce degli orizzonti prospettati dall'innovazione
tecnologica ( maker-faire ), elemento costante della nuova didattica.

Il progetto risulta in linea con la verticalita del curricolo, continuita vista come logica di sviluppo progressivo che valorizza le
competenze acquisite e permette agli studenti di conoscere, esplorare e familiarizzare con nuovi linguaggi digitall e tecnologici.

Dal PTOF si evince la necessita di effettuare progetti per migliorare la gestione del percorso formativo degli alunni in termini di
conoscenze e competenze disciplinari, spendibili nella realta quotidiana, soprattutto utilizzando tecnologie digitali.

Inclusivita e Co I R B R . :

Indiicare, ad esempio, quali strategie sono previste per il coinvolgimento di destinatari che sperimentano difficolta di
tipo sociale o culturale; quali misure saranno adottate per linclusione di destinatari con maggiore disagio negli
apprendimenti. L e Sl oy L : :

Le strategie di coinvolgimento previste sono:
- presentazione del progetto alle famiglie durante le assemblee di classe
- colloguio con le famiglie degli studenti e con gli studenti per i quali sono stati rilevati particolari bisogni formativi

Il progetto verra presentato come un momento altamente formativo e come un'opportunita di essere protagonisti
attivi allinterno della comunita scolastica. Le caratteristiche stesse del progetto, dal sapore fortemente
laboratoriale, operativo, sperimentale e creativo dovrebbero agire come leva per invogliare gli studenti a

partecipare.

Le strategie per linclusione che si pensa di adottare sono parte integrante del progetto stesso; il cooperative
learning in primo luogo, cosi come possibili momenti di peer tutoring, ma anche l'attenzione alla valorizzazione
delle intelligenze multiple: le varie fasi dei moduli propongono infatti diverse modalita di approccio ai saperi che
vanno dal learning by doing, alla sperimentazione, alla creativita progettuale e digitale.

Le esperienze collaborative, come quelle previste nel progetto, si allineano di fatto con i suggerimenti dell'inclusive
education per cui, mentre si apprende, ci si assume la responsabilita di lavorare con e per i compagni.
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Impatto e sostenibilita. fedes Eielie o s G

Indicare, ad esempio, in che mado saranno valutati gli impatti previsti sui destinatari, sulla comunita scolastica e sul
territorio; quali strumenti saranno adottati per rilevare il punto di vista di tutti i partecipanti sullo svolgimento e sugli
esiti del progetto; come si prevede di osservare il contributo del progetto alla maturazione delle competenze, quall

collegamenti ha il progetto con la ricerca educativa.

Durante ogni modulo vi saranno momenti dedicati alla verifica degli appre ndimenti tramite quiz posti in forma di
gioco. Saranno inoltre predisposte delle rubriche valutative ed autovalutative per ogni fase dei moduli stessi in
modo da consentire ad allievi e tutor di menitorare gli apprendimenti e di prevedere forme di supporto in itinere.

Una valutazione sara data anche alla qualita complessiva dei prodotti realizzati.

Importanti informazioni riguardo alle interazioni tra gli allievi e la loro attiva partecipazione nel gruppo saranno
ricavate da griglie di osservazione che il tutor compilera durante |a realizzazione del progetto.

Alle fine agli studenti partecipanti e alle loro famiglie sara chiesto di compilare un questionario di gradimento e di
efficacia per valutare sia il grado di soddisfazione che eventuali modificazioni nella rappresentazione soggettiva
dell'istituzione scolastica.

| risultati delle valutazioni saranno mostrati e discussi in Collegio Docenti e con il Commissario Straordinario.

Prospettive di scalabilita e replicabilita della stessa nel tempo e sul territorio

Indicare, ad esempio, come sara comunicato il progetto alla comunita scolastica e al territorio; se il progetto
prevede I'apertura a sviluppi che proseguano oltre la sua conclusione; se saranno prodotti materiali/modelli
riutilizzabili @ come verranno messi a disposizione; quale documentazione sara realizzata per favorire la
replicabilita del progetto in altri contesti (Best Practices). Ry - '

Il progetto, le sue fasi, le metodologie utilizzate € i prodotti realizzati saranno disponibili sul sito della scuola e sui
social collegati all'lstituto. Essi saranno inoltre pubblicati in altre piattaforme dedicate allo sviluppo e alla
condivisione educativa, previa autorizzazione.

La scuola rimarra a dispesizione per offrire eventuali altri dettagli e supporto a chi dovesse essere interessato a
replicare il progetto.

Il progetto sara presentato alle fam iglie e alla cittadinanza in un evento aperto organizzato e gestito dai
partecipanti; sara inoltre realizzato un breve video che sintetizza i vari step seguiti nella realizzazione del progetto.

Per guanto riguarda la possibilita di sviluppi futuri si rimanda alla valutazione del Collegio Docenti anche se &
indubbio che il nostro istituto cogliera questa occasione come sperimentazione di pratiche migliorative che
potranno essere estese ad altri progetti anche all'interno del normale orario scolastico.
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Indicare, ad esempio, come sara previsto il coinvolgimento di studenti e genitori, specificando in quali fasi e con
quali ruoli. ; i B i

Gli studenti saranno parte attiva e creativa della progettazione di strumenti di rilevazione: ad essi spetta infati non
solo la comprensione del loro funzionamento, ma anche la realizzazione di modelli funzionanti ed originali da
pubblicizzare e far conoscere attraverso momenti di condivisione, come mostre € convegni, anche a livello
regionale. Si trattera di far vivere agli studenti il coworking e la tecnologia come strumenti per veicolare anche
valori macro-relazionali, volti a favorire una crescita nelle relazioni del gruppo che partecipa al progetto dove
I'ambiente diventa community collaborativa per lo sviluppo delle loro competenze.

| genitori potranno seguire le attivita attraverso il sito della scuola o altri social collegati all'lstituto e potranno
commentare o porre domande. Sara cura del tutor trovare alcuni momenti per coinvolgere gli studenti nella
pubblicazione di materiali e nell'interazione con i visitatori.

Terﬁaliche e t:di:ie_nuti dei r_ﬁoduil fi;rmé_t_ivi'_ o i

Indicare, ad esempio, quali tematiche e contenuti verranno affrontati nel progetto, ahéhe con riferimento agl
allegati 1 e 2 del presente Avviso e con altri progetti in corso presso I Istituto Scolastico, e quali attivita saranno
previste, con particolare attenzione a quelle con un approccio fortemente esperienziale e laboratoriale

Si utilizzeranno elettronica educativa e making per |a realizzazione di oggetti con funzione di strumento di
misurazione efo di visualizzazione.

1. 13-14 - prototipizzare e costruire strumenti per misurare la temperatura, l'intensita luminosa, il rumore. Capire e
sperimentare il concetto di soglia. Inventare modalita di raccolta dati attraverso una complessificazione degli
strumenti (ad es. creare una macchina per le previsione del tempo che utilizzi i dati forniti dal web per visualizzare

in aula il tempo previsto utilizzando una piattaforma tipo IFTTT)

step: prototipizzare e costruire strumenti per monitorare I'ambiente. Concetto di soglia. Inventare reazioni quando la
soglia viene superata. Utilizzare le reazioni come trigger per ricevere awisi tramite piattaforma tipo IFTTT

step: proto-tipizzare e costruire strumenti per monitorare I'ambiente. Registrare i dati su un foglio di calcolo
utilizzando una scheda Arduino. Concetto di soglia. Inventare reazioni quando la soglia viene superata e utilizzarle
come trigger per ricevere avvisi tramite piattaforma tipo IFTTT. Viceversa utilizzare i dati ricavati dal web per
attivare strumenti (ad esempio creare macchine per visualizzare i dati in tempo reale)
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ia previsti nel PTOF

"Corso d'inventor" linguaggio ARDUINO PG 30 http://www.scuolacascia.it/doc/pof/PTOF-

%20PGIC80600T_lOCascia.pdf
PROMOZIONE DI AMBIENT!I PG 29 http:/iwww.scuolacascia.it/doc/pof/PTOF-
LABORATORIALI NELLA SECONDARIA DI %20PGIC80600T_IOCascia.pdf
SECONDO GRADO (IPSIA)

Collaborazione nella realizzazione | 2 | ALVEARE DI SANTA Dichiaraz | 1659815 |18/05/2017 | Si
del progetto da parte del Centro RITA ione di

Educativo Santa Rita di SANTUARIO DI SANTA intenti

Roccaporena RITA

Collaborazioni con altre scuole

Nessuna collaborazione inserita.

Tipologie Strutture itanti Este

Maker@Cascia Stampa 3D €7.082,00
DIGITAL MANUFACTURING €6.265,60
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE €13.347,60
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Titolo modulo

Maker@Cascia Stampa 3D

Descrizione
modulo

Si utilizzeranno elettronica educativa e making per la realizzazione di oggetti con funzione
di strumento di misurazione efc visualizzazione.

Contenuti del modulo:

proto-tipizzare e costruire strumenti per misurare la temperatura, l'intensita luminosa, il
rumore

capire e sperimentare il concetto di soglia in diverse situazioni

capire la relazione soglia/reazione

progettare e realizzare oggetti, macchine, strumenti per misurare o dare visualizzazione a
dati di misurazione ottenuti tramite servizi web

utilizzare una piattaforma di tipo IFTTT per automatizzare |'attivazione delle reazioni

Per gli obiettivi trasversali, le metodologie e le modalita di valutazione si fa riferimento a
quelli descritti nelle sezioni precedenti.

Al termine del modulo gli alunni dovrebbero essere in grado di:

Saper ricercare, ricavare, rappresentare e leggere dati

Avere confidenza con il metodo scientifico/sperimentale

Saper operare con misure di grandezza

Aver interiorizzare il ciclo progettare, realizzare, migliorare

Avere un rapporto migliore con la matematica e alcune sue applicazioni

Aver intuito il concetto di automazione

Data inizio prevista

16/10/2017

Data fine prevista

16/06/2018

Tipo Modulo

Competenze di cittadinanza digitale

Sedi dove &
previsto il modulo

PGMM80602X

Numero destinatari

20 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: Mak

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 800,00 €
Opzionali | Mensa Costo giorno persona | 7,00 €/giorno | 10 giomni | 20 1.400,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
TOTALE 7.082,00 €
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Titolo modulo

Dettagli modulo

DIGITAL MANUFACTURING

Descrizione
modulo

Si utilizzeranno 'elettronica educativa e making per la realizzazione di oggetti:
Creazione di oggetti grafici 2D

Generazione, importazione, modifica ed esportazione di un modello 3D
Analisi e quotazione di un modello

Realizzazione di un rendering di base

Mettere a contatto realta quali:
Fablab/startap/makers con il mondo scolastico, progettare e realizzare manufatti
tridimensionali. Interiorizzare il ciclo, progettare realizzare e miglicrare.

Al termine del madulo gli alunni dovrebbero essere in grado di:
saper ricercare, ricava, rappresentare e leggere dati

acquisire competenze scientifico-sperimentali

aver interiorizzato i vari step di realizzazione di un oggetto
aver intuito il concetto di automazione

Data inizio prevista

16/10/2017

Data fine prevista

16/06/2018

Tipo Modulo

Competenze di cittadinanza digitale

Sedi dove &
previsto il modulo

PGMMB80602X

Numero destinatari

16 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

30

Scheda dei.

: DIGITAL MANUFACTURING

Scuola |.0. 'BEATO S. FIDATI' CASCIA

| Costo ora formazione

70,00 €fora

2.100,00€

Base Esperto
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €fora 900,00€
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante  |30,00 €/alunno 16 480,00 €
Opzionali | Mensa Costo giorno persona | 7,00 €/giorno | 10 giorni | 16 1.120,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €lora 16 1.665,60 €
TOTALE 6.265,60 €
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Scuola I.0. 'BEATO S. FIDATI' CASCIA
(PGICB80600T)

Avviso

2669 del 03/03/2017 - FSE -Pensiero computazionale e cittadinanza
digitale(Piano 892669)

Importo totale richiesto

€ 13.347,60

Massimale avviso

€ 25.000,00

Num. Prot. Delibera collegio
docenti

del. n. 79 verb. 85

Data Delibera collegio docenti

10/05/2017

Num. Prot. Delibera consiglio
d'istituto

del. n.15verb. n. 5

Data Delibera consiglio d'istituto

11/06/2017

Data e ora inoltro

18/05/2017 17:24:18

Si dichiara di essere in possesso
dell'approvazione del conto
consuntivo relativo all’'ultimo anno
di esercizio (2015) a garanzia della
capacita gestionale dei soggetti
beneficiari richiesta dai
Regolamenti dei Fondi Strutturali
Europei

S

Si dichiara di avere la disponibilita
di spazi attrezzati per lo
svolgimento delle attivita proposte

Si

Riepilogo moduli richiesti

€7.082,00

10.2.2A - Competenze di Competenze di cittadinanza digitale:
base Maker@Cascia Stampa 3D
10.2.2A - Competenze di Competenze di cittadinanza digitale: €6.265,60
base DIGITAL MANUFACTURING
Totale Progetto "Maker@Cascia € 13.347,60
Stampa 3D"
TOTALE CANDIDATURA € 13.347,60 € 25.000,00
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